THE LOST BOOMER

Mini-campagne d’Herbert West (4°scénario)

SYNOPSIS

Un S.N.L.E. (Sous-marin Nucléaire Lanceurd’Engins)
revient de patrouille sans connaitre lasituation
actuelle du pays. Il accoste dans une base tombéeily
a plusieurs semaines etl’équipage est décimé par
I’épidémie.

L'US Navy déclenche une mission de sauvetage qui
échoue. La faute enincombe secrétementaun
commando de la Corée duNord qui a infiltré labase
depuis peu. Les DeathDealers sontsollicités pour
résoudre lasituation critique.

Le commandant du SNLE, sombre dansla folie etva
tenterde lancerses missilessurleszonesnoires du
pays pour exterminer les monstres qui ravagent son

pays.

Notes: Ce scénario a plusieurs inspirations ; Aube
Rouge (2012), the Last Ship, Last Resort, USS
Alabama (1995) et Navy SEAL vs Zombies (2015).

NOTES POUR LiE MENEUR

Cette aventure se déroule dansle sud de |la Géorgie, a
120 kilometres du QG d’OneWorld, et prés également
del’'lle de Jekyll. Cela pourraitse traduire parune
présence accrue desforces d’OneWorld, maisla base
ayant sombré ensemaine 8,il ne reste rien
d’importance pour que I’US Navy ou OneWorldy
consacrentdes efforts ou des effectifs importants.
Idem pour GT et le Village qui n’ont aucunintérét
dans lesinstallations abandonnées.

Par ailleurs, onvaconsidérerque le sous-marin peut
venira quai par ses propres moyens (normalement, il
fautdes remorqueurs). L'US Navy n’a pas les
ressources pour qu’un satellite puisse surveillerla
zone (d’oulasituation).

IN THIE NAVY

La Death Team se remetde sa derniére mission (luxe
incroyable compte-tenu des circonstances)depuis une
journée lorsque laMCP « Steel » débarque en coup de
ventdansleurtente pourun briefingexpress.

« B’jour.

Désolé, mais vos vacances sont finies. L’'US Navy a
besoin de nous.

Il'y a 20 heures, le SNLE USS Maryland est revenu a sa
basede King’s Bay, en Georgie. C’est un sous-marin
nucléaire lanceurd’engins ; un de ceux qui peuvent
provoquer une apocalypse nucléaire. Il était parti en
patrouille avant le début de ce beau merdier et une
défaillance de son systeme de communication I'a isolé
de toute cette histoire. Inutile de dire qu’il est revenu
en plein territoire hostile. Lorsque I'US Navy s’est
rendu compte de sa présence la-bas, il était trop tard.
Deux équipes de Navy SEAL ont été dépéchées sur
place, mais ne donnent plus signes de vie.

Elle a un sourire cynique.

Nos amis militaires ont finalement décidé de prendre
en compte notre expertise. Vous avez pour mission de
sécuriser ce navire afin que du personnel compétent
puisse le faire appareiller pour une zone sure ».

Siles personnagesontjoué lacampagne DustBowl
(disponiblesurlaScénariotheque), ilsaurontune
expérience non-négligeablesurlesarmes nucléaires,
dontla MCP pourra faire mention.

ERA-GA-KIN-PA-TH-4-12100603

Type : Nettoyage et sécurisation d’un Sous-Marin
Nucléaire Lanceur d’Engins.

Timing : Départa T1 (21:00) pour largage sur L.Z.1 3
T1+3 heures. Trajetde 2 heuresjusqu’al.Z.2.
Récupérationsurlal.Z.2 a T1+24 heures.

Terrain : Base navale de Kings Bay.

Personnel : D-Team.

Cest Noel !

Apres avoir été habitués aux hélicoptéres furtifs, les
DeathDealers vont découvrir la Street Shadow (cf.p6).
IIs’agitd’unvéhicule électrique silencieux et congu
pour déplacerune équipe de 4 personnes équipées en
pleine zone infestée (du moment qu’une voiture peut
se faufilersur des axes de communication).

En complément du véhicule furtif, les Death Dealer ne
serontéquipés que d‘armessilencieuses : MS Gun &
MS Carbine avecsilencieux, arbalétes Falcon 2000 et
armes blanches.



Pourprofiterde I’effet de discrétion, lamission se
déroulerade nuit. Lamétéo a prévu une couverture
nuageuse, associéeaune nouvelle lune, qui réduiront
les capacités de perception des hostiles surle secteur.

T ransforé E’xfress

Un hélicoptére CH-47 transporterala/les voiture(s)
furtive(s) (fonction du nombre de personnages)
jusqu’aune dizaine de kilometres de labase, afin de
réduire le bruitqu’il provoque etles rapprocherau
maximum.

Le trajetserasans surprise mais angoissant, entre les
traces de destructions et les hostiles qui errent un peu
partout, dont certains froleront/heurterontles
STRIEEET SHADOW.

QUEE S'EST-IL. PASSEE ?
Beaucoup de choses ©

De retour d’une patrouillede 12 semaines (elle a
débuté bien avantle début de I’épidémie), ponctuée
de défaillances techniques-dontle systemede
communications-le Maryland est arrivée hiersoira
Kings Bay. A peine les échelles de coupées étaient-
ellesinstallées a quai que des hostiles ontattaqué
I’équipage. Surpris et sans information, les militaires
ont difficilementrepoussé les assaillants, en subissant
de nombreux blessés.

Un groupe est parvenu asortir du navire poury
collecterdesinformations. Horrifié, les survivants
découvrent!’enfer quis’estemparé de leur pays.

Quelques heures apres, le virus éclateabord et se
répand comme une trainée de poudre, ne laissant que
13 marinsvivants surles 170 membres d’équipage.
Ceux quiontessayé de fuiront été dévorés ou sont
venus renforcés lesrangs des zombies qui déambulent
dans labase.

Les entrailles du navire regorgent désormais d’une
centaine de créatures cannibales.

Profitantde ladéliquescence desforces militaires
américaines, des éléments militaires de la Corée du
nord ontinfiltré le territoire US depuis plusieurs jours.
lIs utilisent un faux chalutier pour pénétrerles bases
abandonnéesenzone noire afin de s’emparerde tout
ce qui peutrenforcerlapuissance de leur pays
(données, matériel de pointe, armes). llsontrecours a
un subterfuge : porterdes combinaisons NBCtouten
étantrecouvertde fluides et viscéres de zombies.

L’équipe du colonel Goon adécouvertle Maryland et
attendaient de voirles effets de la propagation du
virus sur I’équipageavant de monterabord pour
éliminerles derniers occupants.

L'arrivée descommandos SEALa obligé I’ officier a
lancersesforcesdans unviolentcombat. Les
affrontements ontlaissé des traces surle quai et sur
les batiments environnants.

Les SEALont du se replierdansles constructions
environnantes, poursuivis parles nord-coréens, eux-
mémes pourchassés parles hostiles.

Le nuage d’agent gris sur zone a masqué laprésence
desnord-coréens aux drones et leurbrouilleurrend
lesondesradiosinopérantes.

Dans le méme temps, les derniers survivants du
Maryland s’affrontent pour déclencher/empécherle
lancement d’un missile nucléaire surle Kansas.

DEROULE DE L'AVENTURE
Le déroulementduscénario estle suivant:

- La Death Team arrive dans labase.

- Elle est prise a partie par les nord-coréens et doit se
réfugierdansles batiments environnants.

- La, elle rencontre les SEALsurvivants et la militaire
de l’Alabamaquilesinforment du plan du capitaine.
- Les personnages doivent monterabord du sous-
marin pour empécherle tirdes missiles nucléaires.

- Sansoublierles nord-coréens et les hostiles qui
compliguentladonne.

Tout celadevras’apparenteraujeuduchat etdela
souris.

Notes pour le Meneur: Les jets et leur difficulté sont
laissés a votre appréciation.



LA BASE NAVALE

Notes: Google Maps propose justement une vision
d’un SNLE & quai ©. Cela aidera pourle supportdu
scénario. Il fautretirer cependant les grues et I'aspect
de chargementvisible.

7

La base a été évacuée ensemaine 8, dans une série de
combats et de destructions résultantde I’arrivéedes
hostiles. Les navires ont cependanttous quitté les
lieux.

Des hostiles convergentvers labase de toute part,
attirés par les bruits entendus plus tot.

Plusieurs entrées sont toujours fermées, mais au
moins deux ont été défoncées. Plusieurs cylindres
d’agentgrissont éparpillésaux abordsduquaiola
été localisé le SNLE. Des traces de combats tres
récentssontvisibles: cadavres d’hostiles, incendies
quifinissent de consumer des caisses/véhicules a
proximité du quai.

La silhouette noirede I’USS Maryland est visible au
boutdu quai, les écoutilles sont ouvertes et
faiblement éclairées.

Cest pa r&t !

Un chalutiera quai a quelques encablures du sous-
marin, attire I’attention des personnages : Aucun
navire civil n’est sensé étre présent dans une base
militaire. Desarmes lourdes sont bachées surson
pont.

Plusieurssilhouettes a proximité du Maryland
s’averent étre des soldats asiatiques (déguisés et
évoluantcomme des hostiles) qui dégainent AK-47 et
RPG7 verslesvéhicules des personnages et font feu.
La seule solutionsenséeestde fuirversundes
batiments a proximité.

LES PROTAGONISTES
Le commando nord-coréen

Le groupe de 60 soldats nord-coréensainfiltré les
eaux territoriales américaines abord d’un chalutier
modifié pourtransporterun groupe armé. Malgré son
aspect obsolete, le navire est équipéde moteurs
puissants, d’armeslourdes camouflées et de systémes
électronique de pointe (brouilleurs, écoute,
communications). Les nord-coréens peuvent localiser
tout équipement de communication utilisé etles
brouiller. |l nereste que 27 soldats.

Colonel Goon

A la téte du détachement, le colonel voitlasituation
dégénérerparrapportau planinitial. Les combats ont
attiré tousleshostiles de labase et bientdt des
environs. L'arrivée des personnages val’incitera
montera bord du Maryland pour en prendre le
contréle rapidement (il ne reste plus beaucoup de
survivants selon ses calculs), alors qu’il espérait
attendre encore quelques heures.

Capitaine Park

Le bras droit du colonel se lance ala poursuite des
personnages avecun groupe de soldats. Jusqu’a
présent, il avait envoyé une partie de ses homes
traqués les survivants descommandos SEAL. Les
autres patrouillentles environs du quai et du SNLE.

Les tactiques des nord-coréens.

Les premieres unités déployées ont des combinaisons
NBC recouvertes de fluides et de chaires d’hostiles



pour leur permettre d’évoluer parmi eux. Dansla
mesure du possible, ils essayent d’étrediscrets et
recourtaux zombies pourse chargerde leurs ennemis
(lancer des objets vers position ennemie, leur dégager
la voie, etc.). lls les utilisent comme diversion pour
prendre leurs ennemis areversoules contraindre a
utilisertoutes leurs munitions.

Les SEAL

Les commandos ont été précédés parune dispersion
d’Agent Gris (le Biocide n’a plus la cote pour I’US Navy
depuis peu) afind’affaiblirles hostiles présents, avant
d’étre largué depuis des hélicopteres furtifs.

Siles créatures n’ont pas constituées de réelle
menace au départ, laprésence de forces ennemies
lourdementarmées et embusquées a provoqué une
fusillade qui aattiré les hostiles danslabase. Les
survivants (5) sont éparpillés dans les batiments a
proximité du quai.

Notes pour le Meneur: Vous pouvez moduler le
nombre de commandos américains pourne pas trop
alourdirle scénario.

Lnt Ephraim Zeln

Le chef du commando est pourchassé parun groupe
de soldats nord-coréens. Il se trouve dans une grande
piece plongée dansle noir, oudes hostiles évoluent,
ainsi que des soldats nord-coréens (les seconds
pilotantles premiers pour débusquer le militaire).

Titus « Doc » Soto

« Doc » cherche a rejoindre son officier supérieur. Il
ne luireste plus que son poignard, étant pourchassé
par les hostiles. Il évolue silencieusement dans les
faux-plafonds.

Dave Grey Theresa Quiver

Dave est tombé surle Quarter-Master Theresa Quiver
du Maryland en se mettanta |’abri. Elle tentaitde
contacter|’état-major pourles avertirdu coup de folie
qui s’estemparé du capitaine, mais son groupe a été
éliminéparlesnord-coréens. lls utilisentles tunnels
techniques pour passerentre les batiments et se
rapprocherdu sous-marin.

Lawrence Massabe

Retranché dans une piece barricadée et assiégée
d’hostiles (12), Massabe est gravement blessé. Il ne lui
reste qu’un demi-chargeur de son pistoletetune
grenade. Coupé de son équipe, il est préta emporter
le maximum d’ennemis aveclui, dés que laporte
cédera.

Marcus Tillis (décédé)

La dépouilledusoldatestentraind’étre dévorée par
8 hostiles dans une cage d’escaliers. Le défunt
militaire se reléveralorsque les zombies auront été
éliminés, lamain crispée surune grenade dégoupillée.

L équipage clu Maryland

Le capitaine Horacio Wells, esten proie a une terrible
dépression suite atoutes ces horreurs que son



équipage vientde découvriretvivre en quelques
heures, cumulées aulongséjourenmer.

Ilveutincinérerleszones du pays contaminées parle
feunucléaire. Les survivants de I’équipage le suivent
dans sonidée poursauverce qui peut!’étre du pays.

Sesderniersfideles (8) sontentrain de terminerle
piratage de deux ICBM qu’il destineafrapperle
Kansas et Washington (il acapté brievementlesinfos
sur le speech de Lutherlors de la missionde
reconnaissance). lls sont positionnés dans latranche
missile (étagesupérieur) et dans le poste de contréle
des missiles, communiquant partalkie-walkie. IIs ont
dévalisé I’armurerie du navire (pistolet M9,
Remington 870, M-16).

Liste des fideles : Lieutenant Roy Zimmer
(Communications), Lieutenant Peter Ince (Armement),
Warrant Officer Linketter (Navigation), Warrant
Officer Danny Rivetti (Sonar), Warrant Officer Russell
Vossler (Radio), Lieutenant Paul Hellerman (Energie),
Matelot William Barnes, Cuisinier Rollins.

La poignée d’opposants (3) estdirigée parle
lieutenant Maggy Donovan, qui cherche un moyende
s’opposeral’action que projette le commandant. Elle
a envoyé le Quarter-Master Quiverala téte d’une
petite équipe pourcontacterles autorités. Sans
nouvelled’elle, elle projette de faire sauterlasalle des
ordinateurs, ce quiempécherale lancement des
missiles. Endernierrecours, elle déclenchera
I’explosion du comburant d’un missile pour détruire
enpartiele S.N.L.E. Son groupe estsitué dansla salle
des machinesauxiliairesn®2. llsontrécupéré
guelquesarmessurdes hostiles (a votre convenance).

Liste des opposants : Peterson “Chief of the Boat”,
Matelot Graham, Lieutenant Bobby Dougherty
(Propulsion).

USS MARYILLAND

L'immense navire (170 meétres de log) esta quai,
retenu par des aussiéres. Plusieurs cadavres de
membres d’équipages sontsurle quai, a proximité
d’une échellede coupée quiaété repoussée al’eau.
Un jet de Sauter # Difficile est nécessaire pourarriver
sur le sous-marin sanstomberdans|’eau.

Quelques hostiles (1D6+2) sont actuellement aufond
del’eau, a gratterla coque du navire. D’éventuels
baigneurs ne manqueront pas de les attireren 3
rounds (le temps de remonter).

Destraces de sang encore frais sontvisiblessurla
coque presdes trois trappes d’acces.

Un groupe dispersé de 40 hostiles (Phase1de
6°génération) traine le long du quai. Un groupe de 6
soldats nord-coréens patrouille calmement parmi eux,
guettantles mouvements des américains.

Le cercuei de métal

A l'intérieurdu navire, 50* hostiles Phase 1de 7°
génération déambulent dans certains secteurs :
Quartiersde I’équipage (chambrées, cantine,
infirmerie), tranche des missiles (étage inférieur), salle
des machines, poste de commandementetde
contréle, poste central de navigation et chambre des
torpilles.

Un mélange d’odeurs prend alagorge lorsque I’'on
monte a bord : Chairs putrides, sang, incendie.

Dessections ont été ravagées en partie par des
explosions ou desincendies mineurs, entrainant une
absence de courant et d’éclairage. De nombreux
cadavres de membres d’équipages dévorés ou tués
gisentun peu partout.

Notes pour le Meneur: Ce chiffre* dépendra de I'état
des personnages. S’ils sont malen point, baissez le
(30-40). S’ils se sont promenés jusque-la, augmentezle
(60-70).



DécomFée mortel

Lorsque les DeathDealers réussironta montera bord
du sous-marin, les mutins parviendront a déverrouiller
les sécurités surdeux missiles au bout d’un certain
temps (toujours avotre convenance). Il leurfaudra
alors 14 minutes pourlancerles lancersur Topekaet
Washington.

Bien évidemment, siles personnages sontrepérés sur
le quai, que des coups de feu éclatental’intérieurdu
navire ou que les compartiments des missiles
s’ouvrent, les nord-coréens montental’abordage.

Renconbres

Desinteractions avecles différents groupessont
possibles.

- Le groupe du capitaine : Certains membres pourront
étre amenésarevoirleurpointdevues’ilsontle
tempsd’assimilerlesinformations que détiennentles
personnages. A vous de définirqui et les jets/le
roleplay nécessaire.

- Le groupe du lieutenant: L'arrivée de renfortsles
conforteradans leurdétermination d’arréter le
capitaine danssonplaninsensé.

- Les nord-coréens : En dehors d’un bluff Trés
Difficile/Héroique, les intrus ne reculeront devant rien
pour s’emparer du gigantesque navire et de ses armes
mortelles.

=T Sl..

Les personnages trouvent un moyen de neutraliser le
brouillage des nord-coréens ? Dans cette hypothese,
le commandement militaire vareprendre contact avec
les survivants sur place (sauf le Maryland dontle
systeme esttoujours en panne) et pourra affecterdes
ressources matérielles poursupporterles
personnagesoudéciderd’une frappe pour neutraliser
les nord-coréens et/ou le sous-marin.

HAPPY IEND ?

Siles personnages ne parviennent pasa reprendre le
contact avec les autorités, le présidentordonnerale
tir de missiles Tomahawk : Des images satellites ont
révélé laprésence de soldats ennemis prés du
batiment/|’ouverture des trappes des missiles.

Le premier missile détruirale chalutier nord-coréen
(rétablissantles communications trés dégradées) et le

second (1D6 minutes plus tard) frapperale Maryland
sila situation n’est pas sous controle.

Les personnages vont devoir étre capable de fuirles
environs du sous-marintres rapidement (aux joueurs
d’étre imaginatifs).

Sans oublierles balles perdues dans le compartiment
des missiles (surdes échecs critiques) qui pourraient

provoquerdes dégats considérables, classiques...ou
pas.

cOo0D JOB

Siles personnages surviventa cette aventure, voici les
récompenses proposeées :

- Empécherle lancementdes missiles: 4 points de
Personnage.

- Neutraliserles nord-coréens: 2 pointsde
Personnage.

- Sauver les membres de I’équipage : 2 pointsde
Personnage.

- Sauver les SEAL : 1 pointde Personnage.
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@Déme dusonar. @Réservoirs des ballasts principaux. @Salle desordinateurs. @Salle radio. @Salledu sonar. @Poste de commandement et de contrble. @Poste
central de navigation. Poste de contrble des missiles. @Salle des machines. Compartiment réacteur. @Salle des machines auxiliaires n°1. @Postes d'équipage. @Salle
des machines auxiliairesn®2. Chambre destorpilles. @Carré des officiers. Quartiers desPremiers maitres. @Tranche missile.
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PNIS

HOSTILES
Phases 1 (cf. LdB p 208)
AMIERICAINS

Marins

Toutes les caractéristiques a 2D+2.
Natation 3D+2, Armes a Feu 3D, Bagarre,
Compétence de Métier 4D+2.

Equipement: Armesimprovisées, armement
léger (pistolet M-9, Remington 870, M-16).

Navy SEAL

Toutes les caractéristiques a 3D+2.

Trois compétences decombat a 5D+2, Quatre
compétences a 4D+1.

Equipement: Casque, gilet pare-balles, CAR-
15 (silencieux, 5chargeurs), H&K USP
(silencieux, 3chargeurs), poignard.

NORD-CORIZIENS

Soldats

Toutes les caractéristiques a 2D+2.

Bagarre 3D+2, Mélée 3D+2, Armes a Feu 4D,
Esquiver, Lancer 3D, Discrétion 3D+2.

Equipement: Casque, gilet pare-balles,
grenade explosive (1), AK-47 (2 chargeurs).

Capitaine Park

Toutes les caractéristiques a 3D.
Bagarre 4D, Mélée 5D, Armes a Feu 5D,
Esquiver4D, Discrétion 4D, Tactique 4D,
Langues (Coréen, Anglais).

Equipement: Gilet pare-balles, grenade
explosive (1), AKS-74(3 chargeurs), poignard.

PP4

Colonel Goon

Toutes les caractéristiques a 3D.

Bagarre, Mélée, Armes a Feu, Navigation 4D,
Tactique 5D, Langues (Coréen, Anglais).

Equipement: Makarov (2 chargeurs).



