BACK TO THIE UNIVEERSITY

Scénario d’Herbert West

Semaine 5

STNOPSIS

Les personnagesviennent de finirle scénario
WALMART DANS LA BRUME lorsqu’ils
recoivent une mission de sauvetage
concernant une autre Z-Team, dépéchée a
I’université Washburn. Malgré lafind’année
scolaire, des éleves et du personnel se sont
retrouvés bloqués au milieu des hostiles. Sans
compter que I’armée avait utilisé comme
centre d’isolement de nombreux réfugiés et
infectés, avantde perdre le controle de la
ville.

L'inspiration de ce scénario provientdu LdB
(p.135).

Notes pour le Meneur: Le scénario peut étre
jouéautout débutdudéploiementdela Z-
Team devos joueurs, indépendamment de
WALMART DANS LA BRUME. Dans ce cas, les
Z-Corps sont affectés a une mission de collecte
et destruction de cadavres dans la zone est de
la ville, ce qui explique les faibles stocks de
munitions et d’armes dontils disposent.

PRECEDEMMENT...

Les Z-Corps quittentle Walmart Supercenter
pour foncerau secours de leurs camarades
coincés a l'université de Topeka. Fonction de
leurgestion des événements, ilsrisquent
d’étre a court de munitions, de matériel etde
véhicule. Laseule facon de combler ces
manques serade se réapprovisionnersurle
terrain. Ou d’affronterles menacestel quel.

EAT/PRE/ERA-KS-TOP-PITH-3-
1208060

Type : Sauvetage de laZ-Team 04. Evacuer
d’éventuels survivants. Eliminertous les
infectéssurzone.

Timing : Départdans 05 minutes (T0) pour
arriversur place dans 30 minutes(T1).
Evacuation aérienne possible dans T1+1
heure.

Terrain : Université Washburn, 100 SW
College Avenue.

Personnel : Z-Team.

Les Z-Corps regoivent un fichiervidéo associé
ala nouvellemission, réalisé parl’undes
collaborateurs du MCP « Hunter ».

« Désolé de ne pas vous laisser souffler, mais
la situation est tendue ici. Nous avons regu un
message dedétresse dela ZT 04 il y a dix
minutes. Elle a été affectée a I'université
Washburn. Nous n’avons obtenu aucune
réponse a nos messages depuis. Votre équipe
est la plus préte. Nous comptons survous pour
leur porter assistance ».

ZT-04 « FEL HOUNDS »

La Z-Team 04 se compose de 7 membres. Les
seulesinformations transmises sont relativesa
leurnomde code etleurfonctiondansle
groupe (pas de photographies).

Chacal Communications
Diablo Reconnaissance
HellFire Support
Kentucky Soins

Razorback Transport

Sword Commandement
Valkyrie Combat

Sa mission était EXT/ERA-KS-TOP-PITH-3-
20804. Elle consistaitaexplorer!’universitéa
la recherche de survivants signalés pardes
messages surle toitdu Benton Hall. Elle



dispose de 2 Oshkosh L-ATV, ainsi que du
matériel pourtraiter une cinquantaine
d’hostiles et subveniraux besoinsd’une
dizaine de survivants (nourriture, soins) le
tempsde |’évacuation. Lesinformations étant
classifiées et compartimentées, les
personnages n’ensauront pas plus.

Les rapports des militaires surune forte
présence d’hostiles ontvisiblement été
ignorés, le C.S.0 ayantune trés haute opinion
(atort ou araison)desZ-Teams, etune
mauvaise estimation des hostiles présents sur
place. A moins que ce ne soitla pression
médiatique qui le pousse aenvoyerdes
équipessurdeslieux ol l’armée adufuir?

Obtenircesinformations demanderade forcer
lesserveurssécurisés d’OneWolrd en perdant
un temps précieux (plusieurs jets
d’Informatique # Trés Difficile chacun
demandant 10 minutes).

TRAJET EAPREESS

Le moyen de éranslporé
(opéiannel).

Cette séquence n’ade sens que silaZ-Team
n’a plus son Oshkosh L-ATV (vol, perte,
destruction).

Une foisendehorsdelazone du brouillard, de
nombreux véhicules sont récupérables, mais
dans des états plus ou moins utiles.

Chaque véhicule contrélé demande 5minutes.
Un jet de Réparer #Moyen permet de mettre
la mainsur unvéhicule quiferal’affaire, sinon
il faut eninspecterunautre. Un jet
d’Electronique #Moyen démarrerale véhicule
(iln"ya pas de clefs).

Quelquesidées : GMC YUKON (2008), RAM
1500 (2011), CHEVROLET AVEO (2010), FORD
MUSTANG (2012), DODGE CARAVAN (2003),
CHRYSLER 300 SPEC (2006).

On fonce !

Le cheminle plus rapide serade « taillerla
route » plein Est. La Z-Team devrase faufilera
travers lesroutesencombrées/détruites.
Quelques jets de Piloter #Moyen/Difficile
devront ponctuer cette couse contre la
montre.

REAPPROVISIONNEMENT

Le séjourau Walmart a di consommer une
grande partie desressources des personnages
(grenades spéciales, munitions standards et
spéciales). Mener une mission de sauvetage
dans ces conditionsrisque d’étre des plus
compliquée.

Plusieurs possibilités s’ offriront aux Z-Corps
pour tenterde pallieracet état de fait.

Gardez al’espritde limiterle nombre
d’évenements pourresterdans une optique
de course contre lamontre.

Chaque séquence prend 5minutes, pendant
lesquelles des hostiles vont convergerversles
personnages. Sinon les personnages sont
pressésdoncnégligents.

Notes pour le Meneur: Tous les véhicules
inspectés ne peuvent pas étre employés
comme tels.

Sur Le tra jet,

Armurerie.

Il'y a peude magasins de ce type a Topeka et
un seul « pres » de la destinationde laZ-Team
(trouvable via GoogleMaps). Il s’agit du Pawn
Market (futur Integrity Gun & Pawn) ; une
boutique d’usuriers qui vend des armes
d’occasion et des munitions.

Le magasin a été dévalisé durantla3°semaine
del’épidémie. Lerideaude feraété en partie
forcé, maisles pillards sont passés parl’entrée
du personnel (derriére). Il reste 1D6+3
munitions (au choix) éparpilléesal’intérieur
ou évoluent 1D6+3 hostiles de 4°génération.



Jeep US Army.

De nombreuses patrouilles ont été victimes
deshostiles, d’émeutiers ou de pillards. Mais
I’attrait d’une mitrailleuse cal.50, de fusils
d’assaut-voir de grenades-risque d’étre
difficile a contenir.

Lancez 1D6 :

1-3 : Humvee dépouillé.
4-5 : Humvee accidenté.
6 : Humvee intact.

L'Humvee dépouillé estvide de tout matériel
intéressant. Nada.

L'Humvee accidenté est bloqué par plusieurs
voitures qu’il aemboutit. Ason bord se trouve
le cadavre d’un soldat mort égorgé. Plusieurs
rats se régalentse sesentrailleslorsqueles
personnages les dérangeront (il ne s’agit pas
de necrobeasts).

L'Humvee intact se trouve au niveaud’un
pointde contrble. Une dizaine d’hostiles a été
abattue a la mitrailleuse (qui est vide). Mais
les créatures sont « simplement » en manque
de stimuli. Ce qui ne devrait plus durer...

Voiture du Topeka Police Department.

Les policiers, moins bien préparésalanature
de la catastrophe, ont succombé aux
différents maux qui ce sont abattus sur leur
ville enquelques jours.

Lancez 1D6 :

1-2 : Patrouilleurabandonné.
3-4 : Patrouilleuraccidenté.
5 : Patrouilleurbr(lé.

6 : Véhicule du SWAT.

Le patrouilleurabandonné a été vidé par les
nombreux passants de tout ce qui pouvait
servir. Un jetde Chercher# Difficile permetde
trouver 1D6 munitions (9mm oucal.12) sous
lessieges.

Le patrouilleuraccidenté est en piteux état
(tonneau/carambolage/vitrine défoncée). Son
conducteurest mort (ou pas) et dispose d’un
Glock 17 (10 balles) et/ou d’'un Remington

1100 TAC4 (5 cartouches) verrouillé surson
support.

Le patrouilleurbriilé ne I’est qu’en partie. Une
boite entamée de 8 cartouchescal.12 a été
noircie parl’incendie. Les 3premiéres utilisées
fonctionneront parfaitement, maisles
suivantes seront défectueuses (impossible de
le voirsans les ouvrir).

Le véhicule duSWAT est garé devantun
immeuble infesté oules membres sont
tombés. Plusieurs hostiles ont été abattus
autour. Trois membres du SWAT se sont
réfugiésal’intérieur, blessés etrecouverts de
sang contaminé. Encore équipés pour
I’intervention, ils attendent qu’on leurouvre
les portes. Les vitres sontteintées (on ne peut
rienvoir) etle véhicule estblindé (les
grognements sontinaudibles).

Hostilesarmés : Des individus armés
légalement (policiers, militaires, agents
fédéraux, gardes) font partie destrés
nombreux hostiles cachés ou qui déambulent
enville.

Regle simple : PlusI’équipement est puissant,
plus son obtention seradifficile. Ex : L’hostile
est au milieu d’un groupe, prés d’autres
hostiles, dans unimmeuble infesté, etc.

Notes pour le Meneur: La ville est encore
occupée par des hostiles dispersés un peu
partoutet d’autres quiattendental'abri du
soleil (garage, magasin, bouche de métro, etc.)
et quidissuaderontdetrop trainer.

Sur place

JeepZ-Corps: La Z-Teamdispose de 2
Oshkosh L-ATV. Elles sont toutes les deux
garées devantle gymnase- entrée c6té
parking. Elles contiennent de I’eau et des
rations de survie pour 10 personnes pour 1
journée etaucune arme/matériel.

JeepUS Army : Idem qu’enville.

Hostilesarmés : Idem que ceux rencontrésen
ville.



WASHBURN UNIVEERSITY

L'université de Topekaasubilesravagesde
I’épidémiealors que le site était utilisé pour
parquerlesantennes médicalesinstalléesen
urgence pourfaire face a I’épidémie de grippe
quis’est propagée danslaville.

En pénétrantsurle campus, le systéme de
communication des Z-Corps est brouillé.

Au commencement

En cette période estivale, I'université était tres
peufréquentée.

- Le personnel d’entretien vérifiait les
équipements dusite.

- Des cours de rattrapages et de
perfectionnement étaient donnés a de petits
groupes.

- Des étudiants (geek, punk, sportifs,
fraternité/sororité) se retrouvaient dansles
lieux de vie commune ou s’installaientdansla
résidence étudiante.

L’université dans La chronologie

Semainel
Cf.Au commencement.

Semaine2

Les hopitaux publics de laville sont saturés.
L'universitéestréquisitionnée pourfournir
deslieux (gymnase, stade) ol des centaines de
patients sont parqués, observés etsoignés.
Certains étudiants aident les patients internés.
Des habitantsviennentvoirleurs prochesen
quarantaine.

Semaine3

Les patients détectés comme contaminés sont
éliminés discretement sur place. Les corps
sontentreposés, avantd’étre enterrés, faute
de moyens adaptés. L'antenne médicale
située dansle gymnase est perdue (70%
d’infectés) enfin de semaine.

Semaine4
Les hostilesinfiltrentle périmetre délimité par
I’US Army. Toute I'université est considérée

comme perdue. Les militaires barricadentles
lieux avant de décamper.

Semaine5

Les bombardements au napalm épargnentles
lieux mais attirent une bonne partiedes
hostiles hors du secteur. De nombreux
hostiles (étudiants, profs, employés,
spectateurs) retournentinconsciemmenta
I"université.

MAIS OU EST CHARLIE?

Voicilalocalisation des différents groupes
présentssurlesite de l’université. Les codes
entre parentheéses correspondentaceuxde la
carte associée.

La ville étant plongéedanslesilence, le
moindre bruitfort profiterad’un écho
important et d’effets tout aussi désastreux.

Notes pour le Meneur: Les jets et difficulté
associés sont laissés a votre appréciation pour
garder une certaine fluidité dans I'aventure.

Les hoskiles

Des groupes disparates errent surle campus,
représentant une centaine d’individus. Sans
stimuli, ils cherchent la protection dusoleil.

Les lieux indiqués ci-dessous sont ceux les plus
susceptibles d’étreexplorés.

CA-Carnegie Hall (20)(Moyen).

CH-Chapelle Carole (15)(Facile).
MA-Bibliothéque Universitaire (25)(Difficile).
YS-Terrain de Foot (40)(Tres Difficile).
LEE-Gymnase (25)(Difficile).

UH-Centre communautaire (20)(Moyen).
SR-Centre de Loisirs (15)(Facile).

IH-Maison Internationale (20)(Moyen).
*-Tunnels Techniques (20)(Moyen).

Nettoyage des batiments.
Plutét que de se lancer dans des séquences de

combats répétitives, j’ai opté pour une action
de groupe a chaque tentative.



Chaque joueurdoitfaire unjet
Bagarre/Mélée/Discrétion dontle Seuil de
Réussite se cumule aveclesautres pour battre
un niveau a atteindre (envert).

En cas de réussite, les personnages se sont
frayé un chemin sans encombre (en éliminant
une partie des hostiles présents al’arme
blanche/mains nues ou en se faufilant
discrétement).

En cas d’échec, laZ-Teamestbloquée, en
ayant consommé des munitions (1/3 du
chargeuremployé). Chaque personnage doit
retentersonaction, avecun seuil global
diminué de5.

L es survivants

Notes pour le Meneur: Pensez a adapterle
nombre de survivants pour que l'aventure
reste dynamique vue tout ce qu’elle comporte
déja. Elle a été testée avectous les survivants,
ce quia alourdila fin de la partie.

Une poignée de personnes (enrouge) a
survécua l’horreur qui s’estabattue sur
I’université. Pourles atteindre, il faut

appliquerlarégle du nettoyage des batiments.

BH-Centre Benton (0)(15)(Facile).
BT-Centre Informatique Bennett
(1)(20)(Moyen).

FS-Services Généraux (3)(20)(Moyen).
SC-Stauffer Food Court (4)(25)(Difficile).
ST-Centre Scientifique (0)(15)(Facile).
Tunnels Techniques (3)(20)(Moyen).

L'informaticien famélique (BT).

Coincé depuislafinde lasemaine 3, Kevin
Roncoy est au boutdu rouleau, physiquement
(iln"apas mangé depuis 4 jours) et
mentalement (il parle tout seul depuis plus
longtemps).

ExpertenInformatique (6D), il tente de
rentreren contact avec les différentes
équipes, mais son matériel brouille les OWPad
lorsqu’il tente d’accéderde force a
I’application de communication (/es systéemes
sontincompatibles mais il n’est pas en état de
s’enrendre compte). Arréter son matériel

mettre unterme au brouillage qui affecte les
communications des Z-Corps.

Siles personnages n’ont pas de nourriture
aveceux ou ne répondent pasa ses
demandes, il péterales plombs (il parle tout
seul de base) etles attaqueraimmédiatement
avant de cherchera s’enfuir.

Le bunker de la sécurité civile (FS).

Ce vénérable édifice construitautempsdela
Guerre Froide-et entretenu-est situésousle
batimentdesservices généraux.

En milieude la3°semaine de |’épidémie,
Louise Alton, Denis Gallager et Adonis Vern
s'ysont réfugiésavecde lanourriture etdu
matériel. La professeure Alton et Denis
entretiennentune liaisonillégale (elle a39 ans
et lui17) bienavant!’isolement, alors
gu’Adonis supportedifficilementlasituation
(il estgay). Lesamants maudits réfléchissent
deplusenplusa I’éliminer...

Le bunkerdispose d’un vieux systemeradio
gui émetsur lesfréquences radios civiles,
mais celles-ci ne dépassent pas le périmétre
de 'université. Il géneral’emploi de laradio
desZ-Corps mais pourra étre détecté et
localisé.

Le groupe de Cheerleaders (SC).

Le coach Allan Mitchell et trois étudiantes se
sontretrouvés coincésdansle grenierdu
batiment. L'intelligence ne fait pasvraiment
partie des talentsdontdisposent ces
survivants, qui ont été incapables de trouver
un moyen de s’enfuir.

C’estce quiaco(té lavie a quatre autres
étudiantes, qui trainentdansle coin, se
rappelantvaguement que de lachairfraiche
estla.

L'une des membres (LauraBond) a disparuil y
adeuxjoursalors qu’elle était partie
récupérerde lanourriture. Lesréserves du
groupe étantau plus bas etl’acces aux
réserves de lacantine étantdevenutrop
dangereux, I'idéede tenterde fuir parlestoits
commence a faire son chemin. Toutcomme
celle de mangerle coach



Les tunnels techniques (*).

* Les tunnels courent sous les différents
bdtiments du campus pour permettre
d’accéder aux installations techniques de
chacund’entre eux. Les tuyaux d’eau, de
gasoil, les cables électriques passent parces
tunnels. lls sont plongés dans les ténébres,
saufprésdes trappesd’accés quilaissent
passerunefaible lumiére. Des locaux sont
présentsdans les sous-sols de chaque
bétiment, ainsique des postes techniques en
surface, dissimulés par la végétation.

Daniel Bargest a débarqué en haillonsurle
campusa lafinde lasemaine 1. Muet la
plupartdu temps, il est pris parfois de crises
de démences. Il a été pris en charge parles
médecins. Lorsque l’universitéasombré, il est
parvenu a se sauver et se cache depuisdans
lestunnels qui courentsousle campus.

Il'a dessiné de nombreux dessins ala craie sur
les cloisons destunnels, représentantles
événements auxquelsil a été confronté. Le
plusintéressantseraunhomme albinosen
tenue militaire, seultémoignagede sa
rencontre avecle sergent Chambers alors qu’il
se dirigeaitversle nordde laville (vers Cedar’s
Crest). Peut-étre que des soins thérapeutiques
et des médicaments pourront|’aidera

Le message de détresse (ST).

Un systeme composé d’objets brillants a été
installé parunsurvivanten semaine 3,
alimenté parune batterie et une cellule
photovoltaique. Malheureusement, I’"homme
estmort de faimen semaine 4.

BAND OF BROTHERS
Petit résumé de L histoire...

La ZT-04 traverse laville jusqu’au campus. Elle
a commencé a nettoyerle Washburn Village
puis passe rapidement devantles maisons des
confréries/sororités. Aprés avoirexploré le
lieusupposé abriter des survivants, les
émissionsdu bunkersont détectées. Les2
Oshkosh L-ATV se séparent pourlocaliserla
source. « HellFire » qui est originaire de

Topekaetqui s’estengagé pourretrouversa
fille étudiantecroit|’apercevoir. Il fonce (il est
chauffeur) versle gymnase ol il abandonne
son groupe.

Les militairesembusqués décident d’aiderles
hostiles : Le sergentabat Chacal et force la Z-
Team a se mettre a I’abriloin des voitures. A
découvert, lesZ-Corpstentent de rester
ensemblemaisfinissent parse séparerdansle
campus.

Les tentatives de Kevin Roncoy perturbentle
systeme de communication et « Sword » a
émisle message de détresse, sans avoirle
tempsd’y répondre.

Les 2 -Corys

Les positions GPS des OWPads sont détectées
a proximité du campus, sans précisions, en
raison du brouillage qui perturbe les
communications.

Chacal (LEE).
[l finitd’étre dévoré parune dizaine d’hostiles.
Ila reguune balle en pleine téte.

Diablo (LEE).

L’homme se tient contre une cloison (de dos),
plusieurs cadavres d’hostiles pres de lui.
Gravement blessé, mordu plusieurs fois, son
activimetre s’est cassé danslabagarre et
indique 97%. Aura-il le temps de parler pour
justifier son état ? En crachant du sang, cela
risque d’étre difficile.

HellFire (PC).

L'homme estenpleindélire, pensantsuivresa
fille disparueil ya 3 semainesdanslaville. Il
s’enfonce dansles sections médicales ol des
bonbonnes de gaz sont stockées. Lorsque les
personnages le rattraperont, il tomberasurun
groupe de Phase 3 (rats) qui I’attaquera. Il
tirerapar mégarde sur les flits pressurisés qui
exploseront etenflammerontles lieux.

Kentucky (MA).

Lorsque les personnages arrivent, une
fusillade éclate au premier étage. Un Z-Corps
se jette par la baie vitrée pouréchapperaun



Phase 2 militaire (avecun casque et un gilet
pare-balles).

Razorback (IH).

Deux grenades d’Agent Grisfinissent de se
vide lorsque les personnages arrivent. Des
Phase 4 (5 insensibles, 4 réfractaires) font
partie du groupe d‘hostiles.

Retranché dans une piece a |’étage, le Z-corps
estsilencieux, sonarme de poing ala main.
L’homme ne peut pas accepter ce qui lui
arrive : Son activimétre indique 55% et
continue de grimper. Toute personnele
menacantse prendraune balle : Il ne partira
pas toutseul en Enfer...

Sword (CA).

L'OWPad est dans|’entrée du batiment, ainsi
gu’un PN-90 abandonnée, avec 10 balles.
Acculée dansun placard sur lequel des
dizaines d’hostiles s’acharnent et sans moyen
de communication, lajeune femme (elle est
Paniquée)vasatirerune balle danslatéte
1D6+3 Rounds aprés|’entrée desZ-Corps.
Arriveront-ilsase frayerun cheminjusqu’a
elle?

Valkyrie (YS).

Le grillage délimitantle terrainde jeuaété
éventre en plusieurs endroits. Des dizaines de
tentesse dressental’intérieur du périmetre,
maculées de sang. Pas de trace de laZ-Corps
(elle se trouve danslestunnels technique en-
dessousduterrain).

Elle arepéré Daniel dansunbatimentetveut
essayerde le sauver. Vrai téte brilée, elle
fonce sanss’inquiéter. Elle tomberasursa
cachette sousle batimentd’art (AB) misfinira
poignardée parl’homme.

Course conkbre Lla monkre

Le butde I’aventure étant de porter
rapidement secours aux membres de laZ-T04,
les personnages n’auront qu’un certain temps
avant que leurs colleégues ne soient confrontés
aleurfuneste destin.

S’ils perdentvraiment trop de temps (avotre
convenance), les événements prévus se
dérouleront danscetordre :

1°Kentucky se feradévoré parle phase 2
devantlabibliotheque.

2°Sword se suicide plutot que de tomber
vivante sous les dents des hostiles.

3°Valkyrie seramortellement blessée en
tentantde sauverla cheerleaderetle forcené.

4°HellFire se fauter sauteraccidentellement
entirant dansdesbonbonnesde gaz
inflammables.

5°Diablo subira une attaque de trop et finira
dévoré.

MAUVAIS PIZRDANTS

L'armée, qui étaiten charge de contenir
I’épidémie, aperdule controle de lasituation
deslafindela 3°semaine del’épidémie. De
nombreuses unités ont été perdues dans
I"université.

En apprenant que OneWorld tente de sauver
d’éventuels survivants dansunlieu

« sensible », une poignée de militaires aigris
par la nomination d’amateurs civils et choqués
par les événements entend bien leur montrer.

En observation, ilsontvu lasituation tourner
au vinaigre dansle gymnase.C'estace
moment-laqu’ils onttiré surlesZ-Corps, en
blessant mortellement Chacal. Les autres ont
reflué dans le gymnase ou se sont dispersés
sur le campus. lIssont planqués dans une
maison hors du périmetre qui donne lavue
sur les L-ATV, attendantlasuite des
évenements.

Bien évidemment, ilsferont ¢casans se faire
repérer.



HAPPY I2ND

L’évacuation aérienne se ferasanstrop de
probleme, saufsiles personnages se sont
baladés. A peine arrivé le groupe subit de
nouveaux tests de sang. Les survivants seront
séparésdesZ-Corps. Cesderniersaurontle
droita une bonne douche et une collation
équilibrée avantd’enchainerunlong
débriefing (si vous avez maitrisé WALMART
DANS LA BRUME, ils auront double dose pour
la peine ©).

Alors que la nuittomberasurTopeka, sousla
couche de fumigenes et d’Agent Gris qui sont
déployésaux environs de labase militaire, les
mauvaises nouvelles tombent : pres de 50%
des effectifs des Z-Corps sont perdus (morts,
contaminés, portés disparus, blessés).

La lutte contre les hostiles s’"annonce difficile,
mais OneWorld mettratouten ceuvre pour
triompherduvirusd’Almaetsauver
I’Humanité !

GOOD JOB

Siles personnages survivent a cette aventure,
voicilesrécompenses proposées :

- Evacuer les survivants : 1 pointde
Personnage pour4 civils sauvés.

- SauverlaZ-Team 04 : 1 Pointde Personnage
par membre sauvé.

- Entendre mentionnerle mystérieux soldat
pale: 1 pointde Personnage.

- S’enfuirsans sauverla Z-T04 : Deux niveaux
de Stress.



PNIS

HOSTILES
(cf. LdB p 208-210)

Z-104
Les Z-Corps ont toutes les caractéristiques a
3D.

Diablo (Gravement Blessé)

Bagarre, Esquive, Mélée 4D, Armes a Feu
3D+2, Pister 4D, Discrétion 4D+2, Crochetage
5D.

Equipement: Poignard.

HellFire (Délire)
Bagarre, Mélée, Armes a Feu 4D, Piloter
(voiture).

Equipement: Poignard, Colt M-4 (2
chargeurs), WaltherP-99(1 chargeur).

Kentucky (Blessé)
Esquive, Mélée 3D+2, Armes a Feu 3D+2,
Courir, Médecine (Premiers Soins) 5D.

Equipement: Colt M-4 (vide), Walther P-99
(10 balles).

Razorback
Bagarre 4D, Esquive, Mélée, Armes a Feu 4D,
Réparer4D, Piloter (voiture) 5D.

Equipement: Poignard, WaltherP-99(8
balles).

Sword (Paniquée)
Bagarre, Esquive, Mélée 5D, Armes a Feu
3D+2, Commander3D+2, Volonté

Equipement: M-9 (5 balles).
Valkyrie
Bagarre, Esquive, Mélée 3D+2, Armes a Feu 5D

Pister, Discrétion.

Equipement: Poignard, Colt M-4 (1 chargeur),
WaltherP-99 (1 chargeur).

SURVIVANTS
Les survivants ont toutes les caractéristiques a
2D+2.

Kevin Roncoy
Bagarre, Esquive, Informatique 6D

Equipement: Poignardimprovisé (+2).
Cheerleaders

Acrobatie 4D, Esquive 3D, Courir, Artiste 3D+2,
Persuasion 4D+2.

Coach « Mitch »

Bagarre 3D, Courir 3D, Endurance 4D+2,
Soulever4D, Commander 3D+2, Persuasion 4D
Equipement : Batte de baseball.

Professeure Alton

Erudition (Histoire) 4D+2, Langues (Anglais,
Espagnol) 3D+2, Charmer 4D, Persuasion 3D,
Volonté 3D

Equipement: Rien.

Denis, Adonis
Unecompétence a 3D+2

Equipement: Rien.
MILITAIRES
Adresse 3D+2 Armes a Feu 5D.

Equipement: Colt M4.



